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Como Colocar o Cartucho
no Game Gear

. Certifique-se de que o GAME GEAR estf desligado.

2. Coogue o aucho Crary Campany 1o corole (v .
onforme explica o manual do EAR. ripferm.i o
o % o r que os pobres cid:

3. Ligue 0 GAME GEAR. Se nada aparocer ua tels, desligue
aparelho e verifique se o cartucho catd bera colocado. Depe Bt
e e . m com alguém corajoso co
e andar furivamen

4. Crazy Company ¢ para somente 1 jogador odutos e qualids
partante: Jama jue ou retire o cartucho enquanto o

GAME GEAR estiver ligado!

i transportadors com habilidade.
pelas pessoas boas.

(Algus

as

Como Colocar o Cartucho
no Game Gear
1. Certifique-se de que o GAME GEAR estf desigade.

Coloque o cartucho Crazy Company

c nsole (veja figura),
conforme explica o manual do GAME GEAR.

Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparclho e verifique se o cartucho esi4 bem colocado. Depois
ligue-o novament

4. Crazy Company ¢ para somente 1 jogador.

[t a0 Car

préprio império!

Como Colocar o Cartucho
no Game Gear
1. Certifique-se de que o GAME GEAR estd deslgade.

2.

wcho Crazy Company no console (veja figura),
conforme explica o manual do GAMI

E GHAR

3. Ligue 0 GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue
aparelho e verifique s o cartucho esté & <ado. Depois,
ligue-o novamente.

4. Crazy Company 6 para somente 1 jogador.

logue ou retire o cartucho enquanto o

Tmportante:
GAME GEAR

habilidsde




Assuma o Controle

Antes Ge inicia, para jogar melbor, conhega as diferentes manobraa

que voot pode realizar com o bates de controle.

: Botio Direcional

Prosione 1 prte supecc, nfeior, i au xqerta
Voot pular automaticamente a

ransportadora)

: Boto Start (Inicio)
Pressione para iniciar 0 jogo.
Durante o jogo, pressione para ver a Tela de Pauss; pressione
novamente para vollar a jogar.

: Botho 1
Pressione para instalar ou remover uma ponte no Modo Ponte
(Vo Miodo Ponte mas adinnic)
Botéo 2

Pressione para usar o Ataque com Gritos

Comecando

Quando aparecer a Te

Q e Titulo, pressione o Botdo Start para
comegar o jogo

Sua Missdo
Voo conseguin entrar a rabéns! Mas ¢ somen
comes. Ago voc deve coniolar limenis s coios
ransporadoras para que os cidadios possam receber o que esiso
peando b semana. S obitivo € cnter produ oo
para  pessoa cert denizo de un dle
o o s wmdg s qeni e vt Qundo
contrar um desses safados, encare-o, zbra a boca e gite o mais
Tl e pader (O Amgue com e el mente manier
ol onge de voce.)

Modos de J

Este jogo tem do gar: 0 Modo Iterruptor ¢ 0 Modo
Pone. :h\nw\]e’l(thl\D do Interruptor
e 13 fases 2 ¢ 4 (ROUNDS 2 ¢ 4) sio feitas no Modo Ponte. Cada
fase consiste de 8 Estigios (STAGES).

Assuma o Controle

A dic, s oga melhor, ks 1 s o

1: Botio Direclonal

Pressione a parte superior, inferior, di
mover nessas diregbes. (Voo pulard aut
transportadors).

: Botho Start (Iniclo)

4

® Pressione para usar o Ataque com Grifos.

para iniciar o

ou esquerda para
ticamente

D o o PR o ver 18k da Pous;

novamente pars voltar  jogar.

Botsio 1

Pressione para instalar ou remover uma ponte no Modo Pont

(Veja Modo Ponte mais adiante.)

Botio 2

Comegando

Quando aparecer a Tela dé Tiulo, pressione o Bota
comegar o jogo.

Sua Missdo

conseguiu entrar na Mas € somente o
comego. Agora vock deve controlar habilmente as cortei

o Interruptor ¢ o Modo
feitas no Modo Interruptor
Feitas no Modo Ponte. Cada

Assuma o Controle

Antes de iniciar, para jogar melbor, conhega s diferentes mano
que voob pode realizar com oa botdes de controle.

Boto Direcional

Bressione s part superor, inferior, it u caquerds pa
mover nessss direches. (Voo pulard automaticamente
ad

: Boto Start (Infclo)

Pressione pera iniciar o jogo,
Durante o jogo, pressione para ver a Tela de Pausa; pressione
novamente para voltar a jogar.

 Botio 1
ne para instalar ou remover uma pontz no Modo Pone.
io Ponte mais adiante.)

Pressione pura usar o Ataque com Grilos

Comegando

Quando aparccer a Tela d6 Titulo, pressione.
comear o jogo.

Sua Missio

v eguiu entrar na Cibrica, Parabéns! M:
comego. Agora voct deve controlar habilmente as corr
transportadoras para que os qm' ossam reccber o qu

gar 0 produto cerlo

mpo. Tenha cuidado,
pyﬂ vocd! Quando
a boca e grite o mais
laque com Grite val temporaraments mant

o Mol o Modo
¢ g tduend

(ROUNDS 2 ¢ 4) s 5o s o Modo Pone. o
ote comise e § Edgios (STAGE




Modo Interruptor

ntecruptor, voce devers pisar nos inlerruplores de
para ligé-los  desligd-los, controlando o fluxo de.
corrias transportadoras. A cot do interruptor que
de 3 cor da segio da correia que o inlerrupt
comele. Porexmplo, e voc pis o et vermelo, e
vermel da corci € afeada. Lemtve s ixa de pisar
0 interruptor, ele desliga.

Se vook tiver sorte de entregar o produt para a pessoa certa,
ele ou ela sorriré ¢

4 se ermar e entregar um produto nio descjado.
tempo disponivel no Matodorde Tmpo s timinuido ¢ pss
™ fila ficard louca de

Tempo Dirpori

Modo Ponte

e a ponie para qualquer lugar que desejar.

Pressione o Botdo 1 pa

instaléa,

e
dor de Tempe

ot um produto errado,
serd diminuido.

Modo Interruptor

No Modo Interruptor, vooé deverd pisar nos interruptores e
ghon o dsigeon, contolando o o de
as. A cor do infermuptor que
o o da correia que o interruptor
i o v ot s B0 I ot
vermelha da correia & afetada. Lembre-se: s vook deixa de pisar
o interruptor, ele desliga.

Se oo tiver sorte de eniregar o produto cerlo para 8 pessos certs,
ele ou ela sorrird e se retirard.

rra ¢ entregar um produto nfo desejado. O
v diminu pes

Modo Ponte

por citma ou pot baixo da
o 1 pera remove-la

Carregue a ponte para qualquer lugar que desejar.

Pressione o Botdo 1 par instalé-la.

Assim como 6o Modo e eniregar um produto errado,
e no Marcado G Tempo s dimiou

Modo Interruptor

No Modo Interrupior, voot devers pisar nos interruptores de
diferentes cores para ligé-los ¢ desligd-los, controlando o fluxo de
mercadoras v cores umsporadoas. Ao do il e
vood pisa cormesponde & cor da sesd da o ue o interaptor
conirola Por excimplo s vock pisa o ntceraptor vermelh 3
vermelha da correia ¢ afetada, Lembre-se: se vock deixa de pisar
0o intecruptor, ele desliga.

Se voch tiver sorte de entregar o produto certo para 8 pessoa certa,
ele ou cla sorriri  se retiard.

‘percebert se ermat ¢
tempo disponivel no Marc

Modo Ponte

& devess enregar as mer:
relas nos lugares

Posicione-se por cima ou por baixo da ponte am
o B a.

1 para remor

Assim como no M
o tempo resta




Tela de Pausa

a o Botfo Start durante o jogo, aparece 2

0 nimer st e fogudres PLAYER REST). Qundo
cado por ur dos guadas, e ,.mm
o g

2. Sua contagem de pontos (YOUR SCORE), gravada no final
do Estigio anterior.

. A melhor contagem obiida (TOP SCORE),

O nimero restante de pessoss que estfo esperando na fila
(WAITING PEOPLE).

Conheca sua Contagem de Pontos

A tela de Contagem de Pontos aparece quando Voot termina um
Estigio. Ela mostra a fase que vocé esté jogando (ROUND) &
erioado (STAGE). Voct o ponkos e b
encendo um o, sgumando ceonobjls ou
a tam a Bo
Geteminaca pelt tenpo restanic 70 Marcador 66 Tempo (TIVE)
quando tiver vencido um Estdgio.

Nota: Cada vez que atingir 100000 pontos, voot ganha um jogador

Fim do Jogo/Continuagio

»continue 5
exo cane

Se voc perde todos, Jﬂgndmes seaba ojogo.Pas coninur s g,
selecione CONTINUE e o Botéo Start, o Botdo 1 ou 0
oo 2. Voct pode conliasts o Jog 1o mézim, cneo veaes, Para
‘emion o fog, elecone END GAME & i o B

Botfo 2 ou o Botio Start

Tela de Pausa

Quando voct pression o Botfo Start durante o jogo, sparcce
Tela de Pausa (PAUSE]

O nimero restante de jogadores (PLAYER
voct & atacado por um dos guardas, perde um
perder todos, 0 jogo acaba

2. Sua contagem de pontos (YOUR SCORE), gravada no final
do Estégio anterior.

A melhor contagem obeida (TOP SCORE),

. O nfimero restante de pessoss que estio esperando na fila
(WAITING PEOPLE)

Conhega sua Contagem de Pontos

A tela de Contagem de Pontos sparece quando voct fermina um
Estégio. Ela mosira a fase que vocé esté jogando (ROUND) e
estégio terminado (STAGE). Voot ganha pontos de bonifica

:ndo um Estégio, agamando certos objelos ou enlregando
mercadorias. Vocé ganha também uma Bonificacio de Temy
determinada pelo tempo restante no Marcador de Tempo (TIME)
quando tiver vencido um Estigio.

Nota: Cada vez que atingir 100.000 pontos, voc? ganha um jogador
exta.

Fim do Jogo/Continuagio

2 pecde todos jogadores, acaba 0 jogo. Para continuar a jogar,
selecione CONTINUE e pressione o Botio Start, o Botio 1 0u 0
Botio 2. Vocé pode continuar o jogo no miximo cinco vezes. Para
temioa  jogo, selecone END GAME ¢ prsionc o Btho 1,0
Bot o Start.

Tela de Pausa

Quando voct pressiona o Botdo Start durante o jogo, aparece 2
Tela de Pavsa (PAUSE).

- O e st de fogadors PLAYER REST). Qundo
:do por um dos guardas, perde um jogador,

perde todon, o oo acabe

. Sua contagem de pontos (YOUR SCORE), gravada no final

do Estégio antesior.

A melhor contagem obtida (TOP SCORE),

O nimero restante de pessoss que estfo esperando na fila
(WAITING PEOPLE)

Conheca sua Contagem de Pontos

Gelcrminada pelo tempo restant o Marcador d& Tempo (TIVE)
quando tiver vencido um Estfgi

Nota: Cada vez que atingir 100,000 pontos, vocé gansa um jogador
extn
Fim do Jogo/Continuagio

Para continuar 1 jogar,

Soveot e e foudores,acbao o
ONTINUE ¢ pressione o Botio Start, 0 Botfo 1 ou o
0 no méximo cinco vezes. Para
terminar o jogo, selecione END GAME ¢ pres
Botfo 2 0 0 Botio Start

oot pode confinuar o




y . sotte para voos! Com ela, voct ganba um
Agarre Estas Coisas! et stlie uids 8
s soguints objetos auxiiario vook. Pegue-cs pulr

oct o pode pegat o Peso)

Relogic esse objeto, serio adicionados 100 *segundos de
jogo™ no Marcador de Tempo.

Megafone: Torns o Afaque com Gritos mal

O Que Cada um Precisa

A Sru. Peabody esté na fila para conseguir came de boa qualidade.
erifique-sc de ndo Ihe dar osso!

trica: A agrdivel melodia desse instrumento foz o5
ngarem temporariamente.

Agarre Estas Coisas!

0s seguintes objetos auxils
(Vook ndo pode pegar o Peso).

oo, Pegue-0s pulanda sobre eles

Peso: Empurre-o para moviment-Io. Cologu
ligado. Isso certamente

minterruptor
acilitark as coisas pare vock.

Megafone: Torna o Atsque com Grilos mais potente.

e

Gultarra Elétrica: A agradivel melodia desse instrumento faz os

gusrdss dangarem temporariamente.

Estrela da Sorte: Traz sorte para vood! Com ela, vock ganba um
jogador extra

Relfglo: Com esse objeto, serfo adicionados 100 "segundos de
jogo" 0 Marcador de Tempo.

O Que Cada um Precisa

A Sra. Peabody esté na fila para conseguir came d
Ceriifique-se de no lhe dar osso

Agarre Estas Coisas!

Estrela da Sorte: Traz sorte para vood! Com ela, vooé ganba um
dor exira.

Os seguintes objetos auxiliario vood. Pegue-os pulando
o ; P

(Vock nio pods pegar o Peso).

Peso: Empurre-o para moviments-|
pera mant#-lo ligado. Isso

Coloque-osobreum.
e

ol
rtamente facilitard ss coisss

Relogio: Com esse objeto, serio adicionados 100 "segundos de
jogo" no Marcador de Tempo.

Megafane: Totna o Ataque com Gritos mais potente

Guitarra Elétrica: A agradével mel
guidss dangarem temporarisments.

O Que Cada um Precisa

Sra. Peabody esté na fila para conseguir came de boa
iifigue-se de ndo Ihe dar ossol

dia desse insirumento faz o



O garoto Hughie, que mers o ado, st impacini pa foge
com a superm me Gear. Nio acha graga nenhuma
inca com engrenagons de forl

6 H

0 avb Tataglia nio aguenta mais pio embolorado. T4
tor pio fresco para comer com café!

s ]

Plerre, o esquiador olimpico, fraturou sua pema. Els
imediatamente de m:

Os Criépulas

Al et on membce do prges quadi. T

sio mais sujos do que vook pensal

bt el para roubda!

a
ﬂ;

Siee O Mstadue peemode 8 i i i Mt e
o qua estiver por perto

¥

© Enorme Hank ¢ um velerano. Se vocd ndo for ripido
ficiente, acabard sendo seu alvol

4

O garoto Hughle, que mora 2o lado, estf impaciente para jogar
mm:\;uprmzqulm ‘Game Gear. Nio achs graca nenhuma em
brincar com engrenagens de ferro!

O avb Tataglia nio sguenta mais péo embolorado. J4 ¢ hora dele
fer plo fresco para comer com calé!

Pierre, o esquiador olimplco, fraturou sua perna. sit
imedistamente de medicamentos para voltar 3 esquiar. A garrafa
prets contém veneno ~ Groede 6 o nico que necessita

mora 2o lado, esti impaciente para jogar

0 garoto Hughie, o
cha graga nenhuma em

com 8 supermiquina Game Gear. Nio
com cngrenagens de ferro!

Os Crépulas

tio o membros da perigosa quadsilha,
Eles sio mais sujos do que vood peasa!

Ben O Glutio nasceu para comet, comer ¢ cormer.

Steve O Matador perambula com um enorme bastéo. Manen
atento quando ele estiver por periol

Plerre, o esquiador olimpico, fraturou sua perna, Ele necessit

imedistamente de medicamentos para vollar 8 csquisr. A garrala

preta contém veneno - Greede € o nico que ncccssita it

o

Os Criépulas

Aqui estio os membros da perigoss
Eles sio mais sujos do que oot pensal

Ben O Glutio nisceu para comx

ida, avanga sobre cla para roubd-la!

Steve O Matador perambula com um enor

atento quando ele estiver por perio!

O Enorme Hank ¢ um cagador veteran
o suficiente, acabard sendo seu alvol

/00t o for ripido




QW
CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricaio
pelo prazo de 90 (noventa) diss, coniados a partic da data de

| sua compea

| Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técaica
Aworizada TEC TOY munido deste certificado o da nota iscal
‘comprobattria ds compra, paca obter os servigos cobertos por
esta garan
A presene garanta, contudo, o cobre defctos originados pe
uso indevido, fentativa & ”
pessoa ndo auorizads,

A pre:

tucho e consertos por

‘TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA
Estrada Torquato Tapajds, 5408 - Bairro Flores - Mana
CEP 69090 - Inditria Brasileira

L ATENDIMENTO AO CONSUMI
hetti, 576 - Sio P
TELEFONE: (011) 261-5797

ATEC produto conia det

O i 0 oy otad st 0 b

2o comprs.

| £ caso de cteio, dira-se o o Psto de Assisténca Técnica

| Atorizaca TEC TOY munido dete corificado e da nota sl
comprobatria da compra, para obir os crvigo coberos por

il

A precas g, conti, 1 i
10 indvido, o

oo o e

A presenc gaania e B ot s de onio o

nados por
rtucho © consertos por

l%.ﬁng‘sm;:; J

CEP 69090 - Indistria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchett, 576 - Sio Paulo - SP - ¢
EFONE: (011) 261-579

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garanie este produto contra defeitos de fabricagio
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados,a parti da data de
sua compea
| Em caso de deeito, a 4 um Posto de Assisténcia Técnica

| Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal

mprobaora da compr, para obiet 08 servigos cobertos por

e e i v
do cartucho e consertos p

A presente garats tabé o cob i o envio clou

| setomo o uma Assis

TEC TOY INDUST! LTDA.
Estrada pajos, 5408 - Bairro Flores - Manau
CEP 69090 - Indist

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchet, 57 - Sio Paul - P - CBP 05038
E: (011)

j




