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ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes,
alteragdo de luz de tela de televisio, computador, luz estro-
boscépica ou raios de sol passando através de folhas e galhos
de drvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou néo estar
manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedi-
mos que tome as precaucoes abaixo:

Antes de Usar:

* Se vocé ou alguém de sua familia j4 teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variacdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

* Sente-se no minimo a 2,5 m da tela de televisao.

® Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e s6 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

* Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é
bem iluminado.

* Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

* Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contracdes nos mtisculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientacio, qualquer movi-
mento involuntario ou convulsdes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.

t
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COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE esta desligado. Conecte o
joystick 1. Para partidas com dois jogadores conecte também o
joystick 2.

2. Coloque o cartucho GENERAL CHAOS™ no console (veja figura),
conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue 0 apa-
relho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois, ligue-o
novamente.

4. GENERAL CHAOS™ é para um ou dois jogadores.

NOTA: As opcdes para 3 e 4 jogadores somente sdo possiveis com
um adaptador especial.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

Entrada do cartucho [_—_———IEntrada ahn
«

Entrada do
i 2 | Entrada do

Entrada do
joystick 2

joystick 1

Entrada do
joystick 1




Estes sGio nomes de |
guerreiros

A vida inteira de
algumas criancas é
moldada pelo nomes
que seus pais lhes ddo.

Chaos e Havoc foram

Uma crianca chamada Chaos (Caos) e outra chamada Havoc
(Devastacdo), provavelmente ndo crescerdo para serem lenhadores
ou vendedores de flores.




Seus jogos de guerra eram
o orgulho de seus pais, uma fonte de inveja
dos colegas e provocavam a maior venda
de capacetes em toda a vizinhanca

Seus jogos ampliaram-se com o decorrer
_ dos anos, assim como sua biblioteca

4

Um dia,
Chaos encontrou

um tesouro escrito mais
valioso do que os didrios
de Napoledo ou de
Carlos Magno.

Eles construiram

uma biblioteca tdo grande

composta de literatura de combate, que seu
conhecimento sobre estratégia e tatica logo se
tornou enciclopédico.




A primeira edi¢ao
recém publicada de
FORCA MUSCULAR
EXTRAORDINARIA
PESADAMENTE ARMADA
FREQUENTEMENTE
EXPLODINDO EM COM-
BATE DOS GUERREIROS
EM BATALHA -

Histéria em quadrinhos.

Ele cometeu um erro
ao mostra-la para
Havoc, despertando
nele um
comportamento
natural de cobi¢a
e deslealdade.

e

4¥
Chaos se recusou. Numa luta pela supremacm
as pdginas sensacionalistas se desmantelaram.

,,,,, it

I —r

» Havoc
_ declarou lei
' marcial

e tentou
confiscar

a revista em
quadrinhos.




| Quem, eu? Vocé!

Chaos culpava Havoc, Havoc culpava Chaos.
Comec¢ava uma inimizade que jamais terminaria.

Ambos continuaram
com seus estudos militares
e foram adiante no controle de

enormes exércitos e vastas
extensdes de terra.

A guerra entre o General
Chaos de Moronica e o
General Havoc de Viceria
durou décadas.

Vastos exércitos
avancaram e recuaram
pela paisagem. Néo havia
sequer momento para uma sonecd.




Ambos generais pensavam detalhadamente como
desempatar a guerra.

no
mesmo

momento

Chaos e Havoc chegaram a mesma solugdio.

Pequenas esqtmdrcs méveis de Scorchers, Gunners, Launchers,
Chuckers e Blasters no lugar de exércitos grandes e lentos.

iarios que pensam
que o mundo todo & um grande churrasc
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Gostaria de ouvi-los
explodindo.

Os Chuckers Granada passam o
tempo apreciando o céu.

Isto significa que
sua vida acabou

Os Launchers meditam sobre
o significado da vida.

Os Gunners formam uma
cortina de chumbo em combate
mas sdo os soldados mais divertidos
do exército.




Um Blaster & como um
proscrito enire seus
soldados companheiros.

Os soldados de Chaos sdo agrupados em
cinco esquadrées. Cada um foi treinado
para uma posicéo dificil e brilhante.

Eu poderia jurar
que comecei com
quatro destes...

Quando a festa vai
comegar?

Se eles pararam de fumar,
arei ¢ que comecem d

Por que ninguém
confia em mim?

Espero que esses

al ndo atraiam o

15



Assim, chegamos a isso.

duvide do carater daqueles
que enfrentamos hoje:

L . Ndo deixe que ninguém
‘ Gananciosos.

( Acho que conhecemos
x 0s moronicanos por
| aquilo que sdo: Chordes!

Certamente, o fim esté préoximo.

17



INTRODUCAO AO GENERAL CHAOS

Chaos e Havoc

A guerra tem um significado diferente para cada pessoa: velocidade
e desafios fisicos; pensamento rapido e planejamento cuidadoso; cor-
agem e crueldade; determinaggo implacével e sorte melancélica.
Estes sdo apenas alguns dos elementos que d&o a guerra seu apelo
universal. Este apelo est4 nos dois inimigos mais amargos, Moronica
e Viceria. :
General Chaos, o comandante moronicano, e o General Havoc, o
homem militar forte de Viceria, se enfrentam numa batalha que
dilacera a paisagem. Nenhum deles foi capaz de conseguir a vitria
final, tornar o inimigo um hospedeiro abandonado ou marchar em
triunfo arrogante pelas alamedas da capital adversaria. Ambos gen-
erais desejam saborear a dogura da vitéria mas, até agora, eles
somente conheceram o empate.

Contudo, a natureza de sua batalha mudou. Os soldados se
tornaram altamente especializados, cada um deles mestre de uma
tinica arma. As batalhas macigas deram lugar aos conflitos taticos
entre esquadrdes de cinco homens ou equipes de comando com dois
homens. Esta guerra tornou-se um jogo de vencedores que levam
tudo e perdedores que ndo sobrevivem. :

ASSUMA O CONTROLE!

Botdo D (Direcional)

Botd&o Start (Inicio)

Selecionar o Soldado

Botio C Ciclos através dos soldados
Combate
Botdo A Dispare todas as armas

Combate Préximo (Corpo & Corpo)

Botdo A Soco Direto
Botao A + Botido D para cima Soco Alto
Botao A + Botdo D para baixo Soco Baixo
Botao B Pontapé Direto

Botio B + Botdo D para cima
Botao B + Botao D para baixo

Pontapé Alto
Pontapé Baixo

Botdo C Bloqueio

Movimentagdo (Esquadrdes de Cinco Homens)

Botio D Movimenta o Cursor

Botdo B Movimenta o Soldado Destacado pelo Cursor

Se vocé movimentar o Cursor enquanto mantém o Botdo B para
baixo, o Soldado acompanhara o Cursor em torno da tela.
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Movimentagio (Comandos)

Botiao D Movimenta Comando Destacado

Botio B Movimenta Outro Comando para o Local
Destacado do Comando

Meédicos

Esquadrdes de Cinco Homens: movimente o Cursor para Soldado
derrubado; quando o Cursor mudar para uma Cruz, pressione o
Botdo A.

Comandos: movimente o Comando Ativo para o Comando Derru-
bado e pressione o Botao A.

Parando o Jogo

Pressione o Botio Inicio para parar o jogo; pressione-o novamente
para cancelar a Pausa. Vocé pode parar o jogo somente durante a
selecdo de tropa e combate.

VAI COMECAR A BATALHA

GENERAIL CHAOS

Menu Principal

1. No menu principal, pressione o Botdo D para cima/baixo para
destacar um dos seguintes itens:

e 1 Player (1 jogador)

e 2 Players (Head to Head) (2 jogadores- cabeca a cabega)

e 2 Players (Side by Side) (2 jogadores- lado a lado)

I— —

e 3 Players (3 jogadores)
® 4 Players (4 jogadores)
® Boot Camp (Campo de treinamento)

No jogo com 1 jogador, seu joystick precisa estar ligado com a saida
marcada Control 1(Controle 1). Vocé serd sempre o General Chaos
(azul) e seu oponente sera o General Havoc (vermelho) no jogo com
1 jogador.

As opgoes de 3 e 4 jogadores somente estarao disponiveis se vocé
tiver um adaptador de quatro jogadores ligado ao seu Mega Drive.

2. Pressione o Botdo D para cima/baixo para destacar o tipo de jogo
que vocé deseja, entdo pressione o Botdo Inicio para selecionar o
jogo. Se esta for a primeira vez que vocé estiver sendo o General
Chaos, pense sobre selecionar o Campo de Treinamento para ver as
ligdes do jogo. (Consulte a secdo Campo de Treinamento deste ma-
nual para obter maiores informagoes).

3.Pressione o Botdo C para avancar para a proxima tela.

VENCER O JOGO

Vocé derrota seu inimigo por meio da tomada de sua cidade Capital,
mesmo se seu inimigo tiver vantagem em pontos e batalhas ganhas.




CONTINUAR O JOGO

Ao final de uma campanha, o general vitorioso tem a chance de
prosseguir em uma nova campanha. O General Chaos pode con
tinuar duas vezes, de modo que ha trés campanhas completas
disponiveis. Para continuar o jogo:

1. Na parte inferior da “Victory Screen” (Tela da Vitéria) aparecera
“Continue Game? Yes/No” (Continuar o Jogo? Sim/Nao)

2. Pressione o Botio D a esquerda para selecionar “Yes” (Sim) e
pressione qualquer Botao se vocé desejar continuar.

3. Pressione o Botdo D a direita para selecionar “No” (Nao) e pres-
sione qualquer Bot&o se vocé nao quiser continuar para a préxima
campanha.

NOTA: Se o General Havoc vencer o Jogo 1, vocé ndo podera conti-
nuar o jogo. Vocé foi derrotado e precisa comecar uma nova guerra
desde o inicio.

>

PARANDO O JOGO
(VERIFICACAO DA REALIDADE)

Uma Pausa no General Chaos é chamada de “Reality Check”
(Verificagdo da Realidade). As tinicas vezes que vocé pode chamar
uma Verificagdo da Realidade sdo durante um combate ou durante a
Selecéo de Esquadra (“Squad Selection”). Para chamar uma
Verificagdo da Realidade, pressione o Botao Inicio; para finalizar,
pressione o Botdo Inicio novamente.

CAMPO DE TREINAMENTO

1. O Campo de Treinamento é uma sequéncia de licoes que descreve
as seguintes caracteristicas de jogo do General Chaos: “Squad
Control” (Controle do Esquadrao), “Using Weapons” (Utilizando
Armas), “Close Combat” (Combate Préximo), “Medical Staff”
(Equipe Médica) e”Commandos” (Comandos).

2. Para selecionar uma licdo do Campo de Treinamento, pressione o
Botdo D para cima/baixo para movimentar a selecio além dela.
Para comegar a licdo, pressione o Botio C.

3. Acompanhe as instrugdes na tela para jogar.

4. Para sair de uma li¢do a qualquer momento e voltar ao Menu do
Campo de Treinamento, pressione o Botio Inicio.

5. Para sair do Campo de Treinamento do menu do Campo de
Treinamento e voltar ao Menu Principal, pressione o Botdo Inicio.




CAMPO DE BATALHA E
SELECAO DA ESQUADRA

Campos de batalha

icone de alvo

Tela de sele¢do do Campo de batalha

O Exército de Ataque escolhe o préximo local de batalha conhecido
como Campo de Batalha. Usualmente, o exército que venceu a tlti-
ma batalha é o Exército de Ataque. Ha excecdes:

¢ Na primeira batalha do primeiro jogo, o Exército Azul é sempre o
Exército de Ataque.

* Num jogo com 3 ou 4 jogadores, o jogador 1 escolhera Chaos quan-
do for o Exército de Ataque e, o jogador 3 sera Havoc quando for o
Exército de Ataque.

e Na primeira batalha de um jogo continuado, o exército que perdeu
a tltima campanha serd o Exército de Ataque.

Para selecionar o campo de batalha:
1. Pressione o Botdo D para movimentar o icone de alvo para cima

ou para baixo no mapa. O nome do Campo de Batalha aparecera
na parte superior do mapa quando o icone de alvo estiver sobre ele.

Na primeira batalha, vocé podera escolher entre um conjunto de
trés diferentes Regides de Batalha. E, na maioria das batalhas sub-
seqiientes, vocé também terd um conjunto de trés Regides de
Batalha para escolher. Entretanto, nas batalhas posteriores de uma
campanha, ap6s o controle de diversas Regides de Batalha ter sido
determinado, vocé pode ter somente um ou dois Campos de
Batalha para escolher. Se apenas uma Regido de Batalha estiver
disponivel, vocé automaticamente a atacara.

2. Para selecionar uma regido, coloque o icone de alvo sobre ela e
pressione qualquer botdo. Um dardo atingira seu campo de bata-
lha e vocé estard no seu caminho.

Como sua linha de frente empurra para adiante, os campos de bata
lha que vocé pode selecionar ficam cada vez mais préximos da capi-
tal inimiga. Vocé pode atacar a capital inimiga ap0s ter capturado
um territério que faca limite com ela. Se vocé perder a batalha na
capital inimiga, vocé precisara® derrotar o avango subseqtente do
inimigo em diregdo a sua prépria capital antes que vocé possa atacar
novamente a capital inimiga.

Ha 17 Campos de batalha em cada mapa de campanha. Num jogo
continuado através de trés campanhas, ha um total de 51 Campos
de batalhas possiveis.

Esquadrées

Tela de selecdo de Esquadrdo




Em seguida, selecione seu Esquadrao. Vocé tem quatro esquadrdes
para escolher, cada um com uma combinagdo tinica de armas e pes-
soal. As armas que cada tipo de esquadréo leva mudara com cada
campo de batalha.

Para selecionar um Esquadréo:

L 3
1. Utilize o Botdo D para examinar os retratos dos esquadrdes
disponiveis:
Botdo D PARA CIMA Exibe a Equipe de Assalto I
Botao D PARA BAIXO Exibe os Comandos
Botdo D A ESQUERDA  Exibe o Esquadrio de Demolicio
Botio D A DIREITA Exibe o Esquadrao de Forca Bruta

NOTA: Quando vocé estiver jogando em "2 Jogadores Lado a Lado"
ou em "Jogo com 4 Jogadores", vocé poderé escolher somente os
Comandos. Quando vocé estiver jogando em "Jogo com 3 Jogadores",
o lado com 2 jogadores somente pode escolher os Comandos.

2. Os icones abaixo de cada retrato de Esquadrdo dizem quais armas
o Esquadréo transporta. Verifique os icones para assegurar-se de
obter a combinagdo de armas que vocé deseja.

3. Examine para ver se o Exército de Ataque possui um Objetivo
Especial para a préxima batalha; isto poder4 ajudar vocé a decidir
qual Esquadréo selecionar, se seu Objetivo Especial é destruir um
edificio, vocé poderia desejar selecionar um Esquadrao que inclua
um ou mais Chuckers que atiram granadas, ou Blasters que
arremessam dinamite.

As tarefas do Objetivo Especial aparecem acima dos retratos do
Esquadrao. (Consulte a secdo “Objetivo Especial” neste manual
para obter maiores informagdes).

4. Quando o Esquadréo que vocé deseja estd na tela, pressione o
Botdo A, B ou C para seleciona-lo.

Selecéo de Esquadréo Clandestino

Ao selecionar os esquadrdes num jogo com varios jogadores, o
jogador que escolher seu primeiro esquadrao pode, entdo, secreta-
mente, selecionar um esquadrdo diferente, de modo que seu opo-
nente néo saberd qual ele selecionou. Isto é chamado de Selegao de
Esquadrao Clandestino.

Para comprometer a Selecdo de Esquadrao Clandestino:

1. Antes que seu adversario faca a selecdo de seu esquadréo, pres-
sione o Botdo D na direcdo do esquadréo que vocé deseja.

Por exemplo, se vocé originalmente selecionou uma Equipe de
Assalto, vocé pode selecionar a Equipe de Comando pressionando
o Botdo D para baixo antes que seu oponente selecione este
esquadrdo.

2. Se a Selegdo de Esquadrdo Clandestino foi executada, o texto na
proxima gaveta fechada de dossié mudara de “Squad Selection
Completed” (Selegdo de Esquadrao Concluida) para “Clandestine
Squad Selection Completed” (Selegao de Esquadrao Clandestino
Concluida).

SOLDADOS

Launcher < Scorcher
Blaster Chucker
Gunner Retrato 'd Grupo




Ha cinco tipos de soldados. Cada um deles tem uma aparéncia
unica para ser facilmente reconhecido no campo de batalha.

Gunner - Os Gunners sdo soldados rasos. Ndo sio sol-
dados vitalicios como os Launchers, mas a Guerra é
ainda seu melhor divertimento.

Os Gunners disparam constantes rajadas de balas com
suas metralhadoras. Suas armas podem ficar entupidas
e eles precisardo de tempo para limpa-las. Sua linha de fogo pode
também ficar bloqueada por alguns obstaculos. Alcance: 40 metros.

Chucker - O combate é provavelmente o melhor lugar
para os Chuckers. Eles tém uma reputagio de serem um
pouco loucos de pedra...e eles gostam de saber onde est
a pedra para arrebenté-la. Se os Chuckers pudessem
pular por sobre as granadas, eles nao salvariam as vidas
de seus camaradas, mas fariam uma grande demonstracao de afeto.
Os Chuckers atiram granadas a uma boa distancia e podem atird-las
por sobre obstaculos. Alcance: 50 metros.

Scorcher - Ha alguma coisa nos grandes sorrisos dos

=y, Scorchers e na tendéncia de murmurar “Churrasco!” no
j calor da batalha, que faz com que as pessoas pensem que
eles gostam demais de seu trabalho.

Seu langa-chamas desprende uma cortina de fogo peque-
na mas mortal, que pode inflamar mais de um inimigo. Contudo, ele
pode ter problemas em langar fogo imediatamente apoés cruzar um
corpo de dgua. Alcance: 5 metros.

Launcher - Os launchers sao soldados do exército a moda
antiga por toda vida. O servigo militar é a tinica vida que
conhecem. Seus muitos anos de servico lhe deram o
privilégio de utilizar a mais formidavel de todas as armas
- a bazuca.

Essas bazucas possuem longo alcance mas, demoram um pouco para
serem recarregadas. Como acontece com os Gunners, alguns obsté-
culos podem bloquear a agio dos Launchers. Alcance: 150 metros.

Blaster - Os Blasters sdo nervosos. Vocé poderia perguntar porque
rapazes como estes gostam de demolicdes; a resposta é, eles ndo
eram assim quando comecaram. Eles inevitavelmentg
sofrem alguns acidentes durante o trei-namento .(Ir}otwo
do uso dos tapa-olhos) o que os deixam sempre 1rr'1tados.
O fato de que atiram bombas a uma distancia relativa-
mente curta ndo acalma seus nervos.

Os Blasters estouram coisas atirando dinamite; eles sdo bons rapazes
que devem ser enviados quando vocé precisar detonar um objetivo.
Seu alcance é curto mas as explosdes tém uma édrea de efeito que
pode estourar mais de um inimigo. Alcance: 10 metros.

LINHA DE INFORMACOES

Soldados Selecionados

Soldado Blaster Soldado Launcher Gunner
precisa de morto

socorro Scorcher  Scorcher
médico

A linha de informagdes para ambos exércitos aparece na parte de '
cima da tela durante o combate. A Linha de Informagoes do exército
Azul estd na parte esquerda da tela e a Linha de Informacgdes do
exército Vermelho esté a direita da tela.

O Soldado atualmente selecionado aparece a esquerda da Linha de
Informagdes, seguido por uma linha de icones. Cada Soldado é re-
presentado por um icone da arma que utiliza. O icone do Soldado
atualmente selecionado é destacado em branco.

Quando um Soldado estd doente e precisa de socorro médico, seu
icone de arma na Linha de Informagdes é substituido por uma cruz.
Quando um Soldado morre, seu icone de arma na Linha de Informa-




¢0es é substituido por um cranio.

FOGO E MOVIMENTO

Disparando as Armas

O Botio A dispara todas as armas dos soldados enquanto estiver
sendo pressionado. Cada Soldado automaticamente tentara disparar
0 mais préximo que puder do Soldado i inimigo mas, depende de
vocé movimenta-los dentro do alcance dos alvos ou em posigdes
estratégicas.

Distribuindo os Soldados

Observe que os Comandos se movimentam de formas diferentes das
dos Soldados. Consulte a segdo “Comandos” imediatamente apos esta
segdo para obter maiores informacées.

Selecionando Soldados

Para os Jogadores 1 e 3, seu Soldado atualmente sele-
cionado ¢ marcado por um circulo abaixo dele; para os
Jogadores 2 e 4, seu Soldado atualmente selecionado car-
rega uma estrela. O circulo ou a estrela emitirdo raios de
luz na cor adequada de seu Exército e, depois, ficara na

i cor preta. Para selecionar outro Soldado, pressione o
Botdo C até que aparega o cfrculo abaixo do Soldado que vocé dese-
ja.

O Cursor de Movimento

O Cursor de Movimento diz ao Soldado selecionado
aonde ir. O Cursor do Lado Azul é estampado com um C
(de Chaos, naturalmente), enquanto que o Cursor do Lado
Vermelho é brasonado com um H (a inicial de Havoc).

1. Para movimentar o Cursor de Movimento ao redor do campo de
batalha, utilize o Botdo D.

2. Pressione o Botdo D na diregdo desejada para movimentar o cur-
sor.

Movimentando os Soldados

1. Quando vocé selecionar um Soldado e escolher seu destino, pres-
sione o Botdo B. Isto dird ao Soldado para movimentar-se até o
local do cursor. O préximo Soldado na Linha de Informagdes,
entdo, se tornaréa o Soldado escolhido.

2. Para movimentar diversos Soldados ao mesmo local, pressione o
Botdo B rapidamente diversas vezes.

3. Para fazer um Soldado acompanhar o cursor ao redor da tela,
mantenha o Botdo B para baixo ao movimentar o cursor. Para
fazer o Soldado parar de acompanhar o cursor, deixe para cima o
Botao B.

COMANDOS

Selecionando os Comandos

O Comando atualmente selecionado é marcado com um circulo no
jogo de 1 Jogador ou no jogo de 2 Jogadores "Cabega com Cabega';
no jogo "2 Jogadores Lado a Lado", ou nos "Jogos de 3 ou 4
Jogadores", o Comando atualmente selecionado é marcado com um
circulo ou uma estrela, dependendo de qual jogador o esté con-
trolando. Consulte as descrigdes do jogo de "2 Jogadores Lado a
Lado", "3 Jogadores" ou "4 Jogadores" neste manual para maiores
informagoes.

Para mudar os Comandos, pressione o Botdo C.
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Movimentando os Comandos

1. Nao ha Cursor de Movimento para os Comandos. O movimento
do Comando selecionado ¢ diretamente controlado pelo Botio D:
pressione o Botdo D na diregdo que vocé deseja.

2. Para chamar outro Comando a posicdo do Comando selecionado,
pressione o Botdo B.

Terreno e Obstaculos

Os Soldados encontram muitos tipos diferentes de terreno e obsticu-
los durante as campanhas. Estes, podem diminuir a velocidade de
sua movimentagéo de diferentes formas - tropegar em pedras, bater
em 4rvores, dar passos em falso por sobre caixotes, etc.

”
Agua
A dgua é um problema especial. Poderd haver muitas ocasides em
que suas tropas terdo que cruzar corpos de d4gua. Contudo, os
Soldados se movimentam na dgua com uma velocidade muito
menor do que em terra. E, se um Soldado Ppassa a maior parte do
tempo na dgua, ele, eventualmente, ficara exausto e se afogara. (O
corpo médico ndo pode ajudar um Soldado afogado). Assim sendo,

quando vocé enviar um Soldado para a 4gua, faga com que ele saia o
mais rapidamente possivel.

COMBATE DE ARMAS

COMBATE PROXIMO

Pressione o Botdo A para disparar todas as armas de seu Esquadréo.
Os soldados irdo mirar o alvo mais préximo mas, depende de vocé
colocar os Soldados em posigdo de modo que seu tiro seja efetivo.

Nivel de saude do
soldado vermelho

Nivel de salude
do soldado azul

CLOSE COMBAT -

Combate préoximo

Quando os Soldados adversarios dos Esquadrdes ficam muito proxi-
mos uns dos outros para utilizar armas, resulta no Combate Préximo
corpo a corpo. Uma nuvem de poeira significa que um Combate
Préximo comegou (os Soldados por perto podem ser derrubados
pela firia corpo a corpo). Todas as outras atividades s&o interrompi-
das enquanto o Combate Proximo estd em andamento: o combate de
armas € suspenso e os outros Soldados ndo se movimentarao ou
responderdo aos comandos.

Alguns Combates Préximos terminam assim que a nuvem de poeira
se dissipa - um Soldado ja derrotou o outro. Muitos Combates
Préximos, entretanto, exigem que o jogador ou jogadores dirijam a
tatica de seus soldados.

Ha trés movimentos basicos no combate préximo que sio ativados
pressionando o botdo adequado:

Movimento Botdo
Soco A
Pontapé B

Bloqueio C




Socos e Pontapés podem, também, ser direcionados para o alto e
para baixo:

1. Pressione o Botdo D para cima a0 mesmo tempo em que pressiona
o Botdo A para direcionar um Soco alto. Pressione o Botdo D para
cima a0 mesmo tempo em que pressiona o Botao B para dire-
cionar um Pontapé alto.

2. Pressione o Botdo D para baixo a0 mesmo tempo em que pres-
siona o Botdo A para direcionar um Soco baixo. Pressione o Botido
D para baixo a0 mesmo tempo em que pressiona o Botdo B para
direcionar um Pontapé baixo.

3. Pressione o Botdo A ou o B sem movimentar o Botdo D para dar
um Soco ou Pontapé no meio.

O nivel de satide de cada participante do Combate Préximo é
exibido como uma fileira de pontos no alto da tela. Pontos vermelhos
para o Soldado Vermelho e Azuis para o Soldado Azul. Na medida
em que o nivel de satide do Soldado diminui quando ele recebe um
pontapé ou soco, seus pontos também diminuem. Um Soldado
perderd o Combate Préximo quando todos seu pontos tiverem desa-
parecido.

NOTA: Nao é recomendado que vocé varie os movimentos do
Combate Préximo ou vocé receberd uma surpresa de seu inimigo.

OS JOGOS

Jogo com 2 Jogadores "Cabe¢ca com Cabeca”

Este jogo apresenta uma Equipe Azul contra uma Equipe Vermelha.
Vocé pode combinar um Esquadréo completo com cinco homens
contra outro Esquadrido completo com cinco homens, um Esquadrao
completo com cinco homens contra uma equipe de Comando com
dois homens ou Comandos contra Comandos.

Jogo com 2 Jogadores "Lado a Lado”

Vocé pode jogar um jogo com 2 Jogadores Lado a Lado com dois joys-
ticks padrdo ou um adaptador com quatro jogadores. Ambos
jogadores estdo na mesma equipe e cada jogador controla um par de
Comandos que enfrentam uma tinica equipe inimiga de cinco
Soldados. O Jogador 1 seleciona o mapa de batalha bem como os
Esquadrdes. O Jogador 1 controla a Equipe de Comando Alfa e o
Jogador 2 controla a Equipe de Comando Beta. Os Comandos da
Equipe Alfa sdo destacados por um circulo e os Comandos da
Equipe Beta sdo destacados por uma estrela.

NOTA: Os Jogos com 3 e 4 Jogadores exigem um adaptador especial.

CORPO MEDICO

Os médicos sdo as tinicas pessoas que nao
podem ser machucadas pelo combate que 0s
cerca. Quando um de seus Soldados é der-
rubado, vocé pode chamar um Médico para
S tratar dele no campo cuidando de seus feri-
mentos para envid-lo de volta a batalha.

Para Esquadrées de Cinco Homens

Para enviar um Médico a um dos cinco membros de um Esquadrao:

1. Movimente seu cursor até o Soldado ferido. O cursor se tornara
uma Cruz quando um Soldado precisar do Médico. (Observe que
o Cursor mudara somente quando vocé tiver um Médico
disponivel).

o

. Pressione o Botdao A. Quando o Soldado estiver pronto para
retornar a batalha, ele batera na tela na direcdo do local atual do
cursor. Se vocé ndo chamar o Médico com rapidez suficiente, o
ferimento de seu soldado podera ser fatal.




P—

Se vocé ndo tiver um Médico, naturalmente ndo podera enviar qual-
quer pessoa para tratar de seu Soldado ferido.

Vocé inicia cada jogo com 5 Médicos. Vocé ganha mais um Médico a
10.000, 25.000 e 50.000 pontos. Mais Médicos podem ser ganhos pelo
recolhimento dos Bénus Médicos.

Os Bonus Médicos aparecem em alguns campos de
batalha; o valor de cada um varia em nimero de
Meédicos adicionais. Contudo, ndo importa quantos
Bénus Médicos voceé recolhe ou qual é seu valor,
voceé jamais podera ter mais que 9 Médicos.

Para os Comandos

Para chamar um Médico ao Comando, movimente o Comando ativo
para seu parceiro machucado e pressione o Botdo A. Se vocé tiver
somente um Comando a esquerda, vocé ndo poderd chamar um
Médico ou ajudé-lo se ele ficar ferido.

Morte Subita

Algumas vezes, quando um Soldado que acaba de ser abatido na
linha de tiro é abatido por um tiro de bazuca de um Launcher, ele
morrera imediatamente. Vocé sabera que ele morreu quando for
reduzido a ossos e se desintegrar virando p6. Quando isto acontecer
nem mesmo um Médico podera ajuda-lo.

OBJETIVOS ESPECIAIS

’

1. Algumas vezes, a Descrigdo da Missdo incluird um Objetivo
Especial tal como destruir um avido ou proteger um tanque. O
nome do general que d4 esta Ordem Especial, Chaos ou Havoc, é
exibido além do texto do Objetivo Especial.

2. O Objetivo Especial é dirigido a quem escolhe o0 mapa. Por exem-
plo: Havoc (Equipe Vermelha) escolhe o Campo de Batalha. A
Descrigao da Missao inclui o Objetivo Especial de destruir um

edificio. A Equipe Vermelha precisa tentar destruir o edificio e a
Equipe Azul precisa tentar protegé-lo. O lado que obtiver sucesso
receberd pontos quando a batalha tiver terminado.

3. Para destruir um Objetivo Especial, movimente seus soldados
(especialmente Launchers, Blasters e Chuckers) préximos a ele.
Eles fardo mira no Objetivo. Observe que os Gunners e Scorchers
ndo irdo mirar um Objetivo Especial. Algumas vezes, é preciso
vdrios tiros para destruir um Objetivo.

Dica: Para obter melhores resultados, posicione o Objetivo Espe-
cial entre seu esquadrao e o esquadrio inimigo.

SAQUE

Cofre Barras de ouro Documentos Saco de dinheiro

Em todos os mapas de batalha, hd sempre um saque a ser feito. O
saque pode vir na forma de p6 de ouro, barras de ouro, documentos
secretos ou sacos de dinheiro.

Para fazer um saque:

1. Movimente o Soldado até o objeto e ele o recolhera automatica-
mente.

2. Um Soldado nao precisa parar para fazer um saque. Se ele atro-
pelar o objeto em seu caminho para a outra parte do mapa, ele
ainda o pegara.




Cofres e Caixotes

Grande parte dos objetos de saque estéd ao ar livre mas, alguns estao
escondidos em caixotes ou cofres. Vocé precisara abri-los para pegar
0s objetos que escondem. Para abrir um cofre ou caixote, posicione
um de seus Soldados de tal forma que ele possa abri-lo com explo-
sivos. (Ou posicione um de seus Soldados de modo que um inimigo
abrird o cofre com explosivo enquanto vocé tenta explodir o préprio
inimigo).

CONTAGEM DE PONTOS

Relatério de Batalha

BATTLE
REPORT:

GLALRRL GEATRAL
PGS

HAYVOL

Relatério de Batalha

No final de cada batalha, aparecerd um Relatério de Batalha que dira
a vocé quantas pessoas do Corpo Médico vocé ainda tem e também
somaré seus pontos.

Os pontos sao premiados nas seguintes categorias:

Saques Realizados

Vocé ganha pontos para cada item de saque que conseguiu.

Total de Area Medida

Os campos de batalha tém valores variados em nimeros de pontos.
Quando vocé ganha um Campo de Batalha, vocé ganha seus pontos.
Por exemplo, Capitais valem mais do que outros Campos de Batalha,
e Campos de Batalha que possuem Objetivos Especiais geralmente
valem mais do que os Campos que nao tém. A Area Total Medida
refere-se ao niimero de pontos que vocé ganhou por vencer um
campo de batalha.

Baixas Infligidas

Uma Baixa ¢ contada cada vez que um inimigo é derrubado ou por
arma ou no Combate Préximo.
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OUTROS SUCESSOS DATEC TOY

INDIANA JONES
AND THE LAST CRUSADE

© 1990. Todos os direitos reservados. :
Indiana Jones e/ou Indy sao marcas registradas da Lucasfilm.

O ar seco do deserto absorve o suor que brota do seu corpo, enquanto o ba-
lanco constante de seu cavalo o faz sonhar acordado. Anos atras, estivamos
nos desertos dridos de Utah lutando contra saqueadores profissionais; agora,
estamos nas areias antigas do Egito enfrentando a violenta maquina de guer-
ra inimiga.

Nesta aventura, pessoas mal intencionadas desejam usar o Santo Graal em
beneficio do mal para dominarem o mundo. Pior ainda, elas raptaram seu
pai! Para salvé-lo, vocé agarra seu chicote, coloca seu cavalo a galope e
parte para deter estes inimigos. Serdo fases fantdsticas em um ambiente
ainda mais fantdstico: Estamos no Egito!

Boa sorte! Vocé chegard ao Graal! Nada o detera!

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacdo
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
compra. .

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assistencia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatéria da compra, para obter os servicos cobertos por esta
garantia.

A presente garantia, contudo ndo cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagao do cartucho e consertos por
pessoa ndo autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.
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N:co034653766

PRODUZIDG NA ZONAFRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Industria Brasileira.
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