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Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe ‘um tipo raro de epilepsia, denominado  fotossensivel,
que pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes,
alteracao de luz da tela de televisao, computador, luz estrobosco-
pica ou raios de sol passando através de folhas e galhos de
arvores. ‘A epilepsia é uma doenca’ que pode ou nao estar
manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos

que tome as precaugoes abaixo:

Antes de Usar:

e Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variacoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

* Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.

e Se vocé estiver cansado.ou tiver dormido pouco, descanse e s6
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

¢ Tenha certeza de que o quarto em que voceé esta jogando é bem
iluminado.

e Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas)

Darante o Jogo:
* Descanpse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

¢ Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como
vertigem, visao alterada, contragoes nos masculos ou olhos,
perda de consciéncia, desorientacdo, qualquer moevimento
involuntario’ ot convulsoes, pare de jogar imediatamente e
consulte seu médico.
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A Enfermeira

A enfermeira da Warner Bros..

Marita e Flavio, os
Hipopdétamos

Um casal de hipop6tamos yuppies
com o “maior hip”.

Rita e Runt

Gata e cachorro sem casa. Desde que os
P dois estiveram a procura de um lar doce
lar, eles se tornaram inseparaveis.

-~CUIDADOS COM O SEU CARTUCHO
e ‘Nao danifique ou molhe o seu cartucho.

* Nao 0 deixe exposto-a luz direta do Sol ou proximo a qualquer
outra fonte de calor.

o Dé uma pausa durante jogos muito longos para que vocé e o
cartucho Mega Drive possam descansar.

Konami® é uma marca registrada de Konami Co., Ltd. Animaniacs™, personagens,
nomes e todos os elementos relacionados sao marcas de Warner Bros.
Todos os direitos reservades.

IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:
Qual é a sua forma preferida de lazer?

(d) Todas as anteriores
() Nenhuma das anteriores

(a) Jogar video games
(b) Praticar esportes
(c) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem-em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletronico de todo o°'mundo, o que em outras palavras, significa
diversdo garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A prética de espor-
tes é fundamental para evitar o surgimento de uma série de pro-
blemas que podem eomprometer a satde do seu corpo,

Se vocé escolheu a alternativa (¢), parabéns!! A Natureza € a
Gnica fonte de vida que nos temos, e sua devastagcao indiscrimi-
nada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, nao se esquece do lado fisicoese preocupa
com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé ndo deve
ser deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que nés encontramos para dizer
a vocé que além de jogar video game, é essencial saber dividir
seu tempo, livie com outras atividades que também sao muito
importantes para vocé e para aqueles que estao a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Naturezal

Mostre que vocé realmente é uma fera!




COMO COLOCAR O CARTUCHO NO
MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o Mega Drive esta desligado. Conecte ©
joystick 1.

2. Coloque o cartucho ANIMANIACS no censole (veja figura),
conforme explica o manual do Mega Drive.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois
ligue-o novamente.

4. ANIMANIACS pode ser jogado por um jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, enquanto 6
Mega Drive estiver ligado!

IEmrada do Cartucho !Enlrada do Cartucho ]

Entrada do Joystick 1] [ Entrada do Joystick 1]
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Estrela: Apanhe essas para ganhar pontos extras.
Colete 100 estrelas para ganhar uma nova
vida.

Crondmetro: O tempo restante é aumentado.

Restaurador A energia dos Animaniacs € restaurada.

de Energia (Comida):
OUTROS PERSONAGENS

(\#() Pinky e O Cérebro

Ratos experimentais que gastam seus.dias pen-

/" sando em formas de conquistar o mundo,

/
Ralph
O guarda de seguranca da Warner. Ele apare-

ce em todos oslugares para tentar aprisionar
0s irmaos Warner,

As Boas Penas

Trés pombas — Pesto, Bobby e Squit.

Mindy e Buttons

Mindy é uma precavida garota de 4 anos
e Buttons seu fiel cachorro que esta sem-
pre a salvando de calamidades.




. Fase 3:
| Lembra do A-La Mode

Iltem de Objetivo: O distintivo de Jetho
Anderson

Fase 4:

Gritar ou nao Gritar

Item de Objetivo: A mascara de Janus

‘Fra uma vez um Homem Chamado
Oscar

em de Objetivo: A estatua Felix

Final:

Pinky e O Cérebro Conquistam o
Mundo!

[tens de Objetivo: Suas coisas!!

ITENS

1-UP: Mais um Animaniac é adicionado.

NOSSA HISTORIA COMECA...

na década_de 30, um periodo considerado por muitos como 0s
anos dourados “dos desenhos animados. Muitos estldios em
Hollywood estavam bombeando rolos e rolos de novos desenhos.
Durante essa época, um dos mais excéntricos e dotados anima-
dores da Warner Bros. criou os irmaos Warner e a irma Warner
— especificamente, Yakko, Wakko e Dot.

No inicio porém, esses foram considerados muito trapalhoes,
muito selvagens e simplesmente muito bobos para serem soltos
em publico sem suspeitas. Seu génio comico era muito a frente de
seu tempo. Atras de reunioes secretas, os diretores, vice presiden-
te, chefe executivo, gerentes, € outras pessoas importantes do
estiudio decidiram tranca-los imediatamente na torre de dgua.

Eles permaneceram presos naquela torre de agua por mais de ses-
senta anos, quando eles escaparam! Assim que eles escaparam,
os irmao Warner e sua irma comecaram a se divertir causando
estrago aos cenarios de filmes por todo o-esttdio.

Um dia‘eles acharam algo ainda mais divertido para ser feito. Eles
decidiram coletar vérios itens usados nos filmes da Warner Bros:
e inauguram sua prépria loja de “cultura hip pop”. Junte-se a eles
agora enquanto-eles buscam o “sonho de suas vidas”.




QUEM SAO OS ANIMANIACS?

Ainda bem que vocé perguntou! Aqui esta uma breve desericao
desse amavel trio...

Yakko

Ele é um lider nato, que fala rapido e é um irmao mais
velho ideal. Yakko lidera os Animaniacs em aven-
tura ap6s aventura. Seu vigor e modo de ser fazem
dele um espelho do lunatico que vive dentro de
todos nés. Yakko é visto aqui em uma transada
calca bege. Boa para cruzeiros tropicais e para cagar
enfermeiras...e.um bom lugar para ele guardar sua
bola de paddle:

Wakko

O irmdo mais novo. Ele tem uma energia ilimitada e
um apetite por-travessuras — e por qualquer outra
coisa que ele possa colocar dentro da boca! Suas
brincadeiras malucas sdo capazes de tudo, menos
fazer os diretores dos esttdios felizes. Wakko é
facilmente reconhecido pelo seu boné vermelho, seu
sotaque, e sua enorme marreta!

Tira os personagens do caminho dos
Animaniacs através do charme.

Aperte o botao A para assoprar um
beijo.

As acoes de cada personagem tém outros
efeitos além destes, portanto experimente-os vocé mesmo.

FASES

Selecione qualquer entre as fases 1 a 4
de dentro da tela de selecdo de fase.

Fase 1:

A aventura de Dirk Rugged VI

Item de Objetivo: O chapéu de Dirk
Rugged

Fase 2:

Caminhoes Espaciais

Item de Objetivo: O capacete de Dume
Rayder




Botao Inicio:
Botdo de direcoes: movimenta pausa o Jogo

0s personagens

Botao C: Muda
05 personagens

Botao B: Pula

ACOES BASICAS DOS PERSONAGENS

Botao A: Agao

Yakko: Empurra e puxa caixas de madei-
ra movimentaveis.

Aperte o botao A para ataque de bola.
e Empurrar

Use o botao de direcoes para empurrar
na direcdo desejada.

s Puxar

Aperte e segure-o botdo A + o botao de direcoes para puxar o
objeto na direcao desejada. (Vocé deve estar préximo ao objeto
para realizar essa funcao)

Wakko: Bate com um martelo.
Destroi blocos.

o A batida inverte e faz oscilar. Aperte
o botdo A para bater com o martelo.

Dot

Ela é uma-fofura. Realmente. Se vocé nao acredi-
tar em nos, €ntao pergunte-a...ela estara feliz em
Ihe responder. Ela tem o espirito atrevido e um
senso de humor peculiar. Ela despertara qualquer
um com um rapido beijo e um grande abrago. Seu

namorado_dos sonhos é um certo Sr. Maquina
Mortifera...se ela conseguir agarra-lo.

JOGANDO O JOGO

Use cada uma das habilidades dos irmaos Warner para avancar
pelas fases do jogo. Um jogador joga como um das trés principais
personagens e 0s outros dois o acompanham. O jogador (vocé)
pode alternar entre os trés personagens dependendo da armadi-
lha para ser evitada...ou conquistada.

Cada fase é dividida em varias sessoes. Vocé resolve enigmas e
evita armadilhas para passar por cada fase e avancar para a pro-
xima.

O estrago em cada personagem é exibido no rosto do persona-
gem em jogo. Um personagem perde uma vida quando cai para
fora da tela ou esta muito ferido para continuar.

Se vocé tiver vidas restantes, seu personagem deve recomecar do
inicio daquela sessao.

Quando nao houverem mais vidas restantes, o jogo esta termina-
do e o jogador pode selecionar “Yes” ou “No” na tela de
Continue.
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Aperte Botao Inicio para pular a abertu-
ra e ir direto-a tela titulo. Use as dire-
¢oes para selecionar-a opgao que vocé
deseja: Start, Password ou Options.

Start

Password

Options

Apos “a_demonstragao de o=
abertura, © modo de treino |
se inicia. Isto- é seguido
pela tela de selecio de
fase. (Vocé pode treinar/as '
técnicas individuais de ||k
Yakko, Wakko -ou Dot
durante o modo de treino)

Escreva a senha que aparece ao final de cada fase
completada para recomecar o jogo a partir daquela
fase.

Vocé pode mudar a configuragcdo do jogo de dentro
dessa tela. A seguir-estao os itens que vocé pode
mudar:

o Level (fase): Mude o nivel de dificuldade do jogo.«

N

de vidas restantes vatia de acordo com o nivel dé‘dificulda-
de.): Easy (facil)5, Normal 3 ou Hard (dificil) 1.

e Control (controle): Mude as funcoes dos botbes A, B e C do ‘

joystick:

* Sound Mode (modo de som): Vocé pode selecionar Estéreo ou
Mono. e

o Exit (Sair): Vocé saira da tela de opcoes.

ASSUMA O CONTROLE
Personagem Display de
Jogando Danos

Vidas Restantes

Nuamero de
Inicio

Tempo

Este ¢ um jogo individual.

Vocé pode mudar as fungoes dos botoes na tela de opgoes.
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