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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou ant
de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes, altera-
gdo de luz da tela de televisdo, computador, luz estroboscépica ou
raios de sol passando através de folhas @ galhos de drvores. A
“epilepsia € uma doenga que pode ou niio estar manifestada, Por Isso,
para minimizar qualquer risco, pedimos que LOMe as precaugdes
abaixo:

q ANTES DE USAR: "

- Se vocé ou alguém de sua familia j& teve algum tipo de ep lepsia
ou perda de sentidos quando exposto a varligfes luminosas,
consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se, no mnimo, a 2,5 metros da tela da televisto.

Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6

volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando ¢ bem
iluminado.

Utilize a menor tela de televisio possivel para jogar (de preferén-

cia 14 polegadas).

DURANTE O J0GO:

- Descanse pelo mencs 10 minutos por hora quando vocé estiver
jogando video game.

- Os pals devem supervisionar s filhos no uso do video game. Se

voct ou seus Il

visdo alterada, contragties

ciéncia, desorlentaglio, Gqus

convulsdes, pare da jogar

IMPORTANTE
Escolha a alternativa correta:
Qual é a sua forma preferida de lazer?

(d) Todas as anteriores

(e) Nenhuma das anteriores

(a) Jogar video games
(b) Praticar esportes
(c) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletrénico de todo 0 mundo, o que em outras palavras, significa
diversdo garantida por muito tempo.

Se voce escnlheu aalternativa (b/, parabéns!! A pr{mca de esportes
éft | para evitar. de uma série de

que podem comprometer a satide do seu corpo.
Sevocéescolheuaal iva (c), parat ANatt éadnicafonte
de vida que nés temos, e sua devastagio indiscriminada prejudica
todo e qualguer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Voceé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocupa
com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé ndo deve ser
deste planetal!

Este teste é apenas uma maneira que nés encontramos para dizer a
vocé que além de jogar video game, é essencial saber dividir seu
tempo livre com oulras atividades que também sao muito impor-
tantes para vocé e para aqueles que estdo & sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!




COLOCANDO O CD

1. Prepare o seu Sega Saturn, como descrito no manual de
instrugdes que o acompanha

2. Certifique-se de que ¢ Sega Saturn estd desligado. Conecte o
joystick 1.

3. Coloque o CD Warcraft Il (com o rétulo virado para cima)
no CD drive do console e feche a tampa do compartimento.

4. Ligue sua televiso e o seu Sega Saturn. O logotipo do Saturn
aparecerd na tela. Se nada aparecer, desligue o aparelho e
verifique se as conexdes estio firmes e cerretas. Depois ligue-
0 novamente.

5. Poderd aparecer entdo, tanto o logotipo Sega e a Introdugio
do Jogo, como a Tela Principal do Painel de Controle. Neste
dltimo caso, use o Botao Direcional para percorrer as op-
goes e selecionar a opgio “Saturn”. Em seguida, aperte o
Botdo C para iniciar o jogo. Vocé visualizard a Tela de
Apresentagdo do mesmo. Se nada aparecer na tela, desligue
o aparelho e verifique se o CD estd bem colocado. Depois,
Iigll&‘-(l novamente.

6. Warcraft Il é para 1.
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ASS5UMA O CONTROLE

Botdo Superior
Direito (R)

Botio Superior
Esquerdo (L)

Botdo
Direcional (D)

“Botdo Start
(Inicio)

CONTROLES DE MENU

Acio Joystick
Ativar:Desativar 0 menu Ajuda Z

Percorrer pelos itens do menu Direcional §
Selecionar o item iluminado («

Retornar 4 tela anterior B

CONTROLES DE JOGO

Aglio Joysticl
Pansar START
Mover cursor Direcional

Selecionar unidade/edificio

Coloque o cursor sobre a
unidade/edificio e pressione €

Cancelar n selesdo de
unidade/ediicio

B

Iniciar caixa de selegio

Segure o Botio C ¢ mova o cursor

Aceitar caixa de selegiio

Solte o Botio C

Mostrar o Mint-Mapa

Segure o Botio Superior Esquerdo
+ Botdo Superior Direito

Mover o foco no Mini-Mapa

Segure o Botio Superior Esquerdo
+ Botio Superior Direito ¢ Direcional

Estabelecer o lugar do mapa
1/2/3

Botio Superior Esquerdo + X, ¥ ou Z

Chamar o lugar do mapa de
volta 1/2/3

Botéio Superior Direito + X, ¥ ou Z

Ceatralizar 0 mapa na unidade
selecionada

Botdlo Superior Esquerdo +
Botiio Superior Direite + X




CONTROLES DE UNIDADE

Uma Observagiio sobre os Controles de Tnidads
Cada unidade tem um conjunto proprio de agdes que exccu-
tam. Quando uma unidadeé selecionada, estas agdes
podem ser acessadas no menun pop-up. Algumas

1 oes podem ser 1 i de-
pendendo do objetivo da acio.

Por exemplo: Se desejar que um Servigal ou Camponés procure
por ouro, clique na mina de ouro quando o Servigal ou Campénes
for selecionado. Do mesmo modo, quando desejar atacar um
inimigo, selecione a unidade/ edificio do inimigo enquanto sua
unidade estiver selecionada. Para obter uma lista de acdes

préprias a cada unidade, consulte a segiio Comandos Especiais.

UNIDADE SELECIONADA DE COMANDO

Acio Joystick

Ativar 0 menu pop-up A

Cancels 0 mems popup B

Selecionar a acio do men Direcional ¢ pressione o Botio popup C.

Um cursor also ou outro memu popup
aparece

Mova 0 cursor a0 alvo sut. agdo que desejar
¢ pressione o Botio C.

Selecionar um alvo para

Visualizar a posicio do edificio

clonar a posiciio do edificio  Consulte @ secdo Comando Especials

ungdes Automdticas Consulte a segdo Comardo Especiais

'
|
!

COMANDOS DO EDIFICIO SELECIONADO

Acio Joystick
Ativar o memu pop-up A
Cancelar 0 menu pop-up B

Selecionar a aciio do menu Direcional + Botio C

Vi

izar o lugar do edificio Z

Cancelar a agiio atual

Selecione o icone CANCEL (CANCELAR)

Funges Autométicas Consulte a sepdo Comandos Especiais

CONTROLES DE GRUPO

Agao Joystick

Criar um grupo Segure o Botdo € e mova o cursor contendo
as unidaces que deseja 10 grupo. Solte o

Botdo C para aceitar.

Adicionar unidade a0 grupo  Selecione o grupo, mova o cursor sobre a
unidade a ser adicionada, entdo pressione
e segure o Botio Superior Esquerdo + o
Botiio C.

Remova unidade do grupo  Selecione o grupo, mova o cursor sobre
unidade & ser removida, entdo pressione
e segure o Botdo Superior Direfo + o
Botio €

Selecione novamente o grupo Coloque o cursor sobre & unidade em grupo
¢ pressione o Botio Superior Direto ~ o
Botao C.
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INTRODUCAO

UMA BREVE HISTORIA DA QUEDA DE AZEROTH
Aqueda de Azeroth & raramente mencionada sem o nome de Aegwyn. A
diltima pupila de uma grande ordem de migicos poderosos que se dedicot
em proteger mortals dos mistérios da Grande Treva, Aegwyn veio a
Azeroth em busca de wm mortal para proeriar o herdeiro de todos os seus
grandes poderes. O grande feiticeiro Nielas foi encontrado € deu um filho
a Aegwyn. Recebeu o nome de Medivh e realmente herdou 0s poderes ¢
btidos durante os milh: de unos que sua mie vivew. Na
véspera de seu aniversdrio de 13 anos os poderes que estavam escondi-
dos dentro dele foram revelados. Incapaz de lidar com as energias
cOsmicas que estavam em seu interior, ele sofrew um intenso trauma
psiquico que o deixou inconsciente por quase seis anos.
Quando Medivh acordou, era visivel para Acgwyn que a sabedoria e poder
que eram seu direito hereditirio haviam se transformado em maldade ¢
corrupeiio. As forcas distantes presentes na. Rotagio Inferior marcaram a
alma de Medivh. Ele comegou, entiio, a testar seus poderes ¢ em pouco
tempo aprofundor-se no abismo das trevas da loucura demoniaca e nas
artes proibidas da Necrologia. A pritica da magia negra o levou ao contato
L~|:hlunl mm Gul'dano l'clvjm(m o mais poderoso ditador das regeas
visdes de Medivh. Em
«mumhmum ‘mais poder, aobre Ahm(h fez um pacto pecaminoso com
Gul'dan ¢ as Orcas que governavi s Orcas juraram destruir Azeroth
transformando-a em ruinas. A Gul'dan foi prometido o imenso poder de um
antigo mago aprisionado no grande mar de Azeroth. Portais artificiais
foram abertos entre o mundo de Azeroth ¢ o mundo vermelho das Orcas. A
chegada das Orcas dilacerou o distante reino de Azeroth por aproximada-
mente cinco anos. As terras do Reino que & hm.‘itnn sido ricas foram
clo Orcas,
Medivh fol assassinndo em umu das indmeras bﬂmllms que ocorreram ¢
ndo viveu para ver s frutos do que plantara, Entretanto, o Portal permane-
ceu aberto ¢ continuou  transportar centenas de Orcas para as terras
humanas todos os dias.
A HISTORIA DA ASCENSAO ORCISH
Como uma forga excepelonal de destruicio, a Horda Orcish invadin ¢ fez
s terras de seus iniigos. Nenhuma vida & poupada. \'cnh\uu
deixado em pé. Tem sido assim dessa maneira. As forg
Drutais ¢ selvagens das massas 3o facilmente manipuladas A
‘possuen o verdadeiro poder - a forga real que guia a grande miquina
destrutiva que ¢ a Horda. Portanto, quando conquistaram todo sen munda

S

nativo nada do que a grande besta du guerra pudesse devorar fol
mantido. Tensiio ¢ violéncia entre os clis

menores fragmentaram-se em batalha aberta ¢ matanga massiva.
territGrios foram encontrados para que o cli nio se auto destrufsse.Fol
nesta hora que Gul'dan,o feiticeiro mais poderoso, fol contactado por uma
forga negea chamada Medivh. Medivh prometeu a destruicio de um Reino
para a Horda e poderes infinitos para Gul'dan. Chegou-se a wm acordo e
i Portal estre o5 mundos fol invocado. Entretanto, o Relno de Azeroth
nito era tio ficil de ser pensaram e tenses
entre 0s cliis Orcish comegaram o aumentar ainda mal

AS CONSEQUENCIAS DA SEGUNDA GUERRA

Por muitos meses as forcas da Alianca procuraram as Orcas renegadas
que desapareceram apés a queda do Portal das Trevas. A majoria dos clis

foram pela Alianga ¢ reservas de protecio ¢
campos de prisio, Os lideres. du Alianca discordavam sc
as Orcas serian ou a viver

Elpioho, G m O, WAlbies comegou a enfruquecer ¢ as Orcas
restantes fizeram planos para voltar a sua terra natal. Na véspera do
verio de 606, 0s membros remanescentes da Horda utilizacam wma
mégica desconhecida em Azeroth para reativar um portal antigo mas uma.
vez paravoltar para casa. Em sua chegada, foram aclamados como herdis
por sobreviverem trinta anos em terras inimigas. Os lideres destes
guerreiros foram divididos entre 0s cliis da terra natal para colocarem
seus planos e agio. Para us Orcas foi decidido recuperar certos artefatos
de Azeroth ¢ planejado utilizi-los para ubrir brechas em outros mundos
para levar as Hordas Orcish & grandes vitérias além do Portal das
Trevas...

PREPARANDO-SE

arcraftI: The Dark Sagainclui as misses Tides of Darkness, a miss3o adicional
E"wnd the Dark Partal e cendrios personalizados. Ambos 0s grupos de missdes

ladoda Al 2 e coma 0 ladko da Horda Orcish,

\'n(e rmw,.a enentando uma nova ta como Orca a Humano. No nco dmd..
jetivos s30 relac esumo

Cm.ino) Q ivos da umace mma

préxima mis & secgéncia, tomando-se

rr.\lsccmgemvese complicadas.




MENU PRINCIPAL

Abrir jogo
salvo

Configurar as

opgies do

jogo

Prra utilizar o fangio

qualquer, segure START ¢
NOVO JOGO

Lecione uma nova campan
I\nrlmu« ou “Beyond the T
do.

Para comegar uma nova lute
W GAME (NC

1. Selecione
aparecert.
{one NEW CAMPAI
nha aparecerd.

el

camy
*p,

Telas iatrodutérias aparec
(Resumo de Cendirio).
* Para pular
3. Atelade
¢ relaciona 0s obj

tivos da

* Para sair da tela de §
o Boto C. O jogo comegard,

ara selecionar uma campan]
cem seguidas da tela de

telas introdutér

jogo

camparha

de
o Direcional §. Um cendr

Répldo  ir diretoa um cendirio

ha Humar “Tides of
Dark Portal” o um cendirio personaliza-

a:
VO JOGO) no Menu Principal. Unnt sub-m

"AMPANHA). O menu de nova

IGN (NC

pressione o Dizecional ¢ o Botiio C.
rio Briefing

s, pressione o Be

Scenario Briefing (Resumo de Cenirio) explica sua missio

nesma.

ario Briefing (Resumo de Cendirio), pressione

S

Para iniciar um cendirio personanzaao:

1. Selecione NI/ \\'h AME (NOVO JOGO) no Menu Principal.

2. Selecione (T
Atela de Ce

STOM SCENARIO (CENARIO PERSONALIZADO).
o Personalizado ape

Para mudar os ajustes personalizados:

1. Selecione (1 TINGS (AJUSTES PERS
le Custom Scenario (Cendirio Personalizado). A tel lum

DOS) na tela
ustom Settings

2. Tlumine

opeio apare

3. Pressione o Direcional y** para a sel

4. Pressione o Botio B par
ersonalizados)

reaparece

ettings (Ajustes
izado)

Para selecionar um mapa de cendrio:

tamanho que descia no menn de Tamanho de Mapa.

i0s personalizados, flumine a barra  direita da

nal (hf mais cendirios que 1 ) visiveis a

o8 procure).

menos que v

0 C.

* Para selecionar um centirio, lumine-o ¢ pressione o Bot

* Quando terminar, pressione o Botda B. A tela de Custon

(Centirio T

malizado) reaparecerd.




CARREGAR JOGO

Veja Saivando e Carregando na pdg. 20.

INTRODUZIR VHA

Titilize senhas para continuar o jogo.

Pura deletar.

Bothc

Ajuste as caractesisticas de Jogo,
jogo.

NOT

As opedes padriio siio mostradas em negrito.

Para ajustar as caracteristicas de jogo:

1. Selecione OPTIONS (OPCOES) no Menu Principal, ¢ ent
(AJUSTES) no sub-menu de Opgdes. O Menu de Ajustes apar

* Pura aju

digitar a

rea de
gem ¢

co

nivels do cursor ¢ a velocidade de Vm;mllu (l(il’\ nesta tela. Quando

terminar, pressione o Botdo B. A tela c

justes reapa

*Para ajustar as opedes de dudio, selecione AUDIO €

[TI

ja 0 créditos ou visualize 0s avisos do

tar os musl s de veloc hl ade, »‘lumm SPEED SETTINGS

.

ar mantes o nevoeizo da guerra ON/ OFF (A1

S Sempre permanece
IN (ATIVADO), apenas as dr
ficardo visiveis.

pa HIDE,

i MAP e pressione o Botiio C.
uuluwun\ll(i\\lI)l\l’()\f\l ), 0 mini.
mostrado no canto superior esquerdo
AJUSTES DE AUDIO

* Para ajust
o Direcional

mapa & co
ela de jogo.

ovolume da miisica, {himin,

barra de mifisica ¢ pressione

*Para ajustar o vol:

ne do efeito sonoro, ilumine a barra de ef
e pressione o Direcionale »

* Para manter o diflogo da unidade ON/ OFF (ATTVADO/ DESXTIVAIX »,
ilumine UNIT SPEECH (DIALOGO DA UNIDADE) ¢ pressione o Botio C.
L

ra manter a notifi

40 da unidade (suas unidades n\pumln‘m aseus
coma ull]\w) U\/ «

Y NIT
RMACAO DA UNIDADE) ¢ pressione »l}omo('

& manter os efeltos sonor

doedificio (as atividades dentro ¢ fora
T ouvidas) ON/ OFF (ATIVADO/ Di
(S DIFICIO) ¢ pressione o B

dos edificios pode:
ilumine BUILDING SF

* Quando acaber de o

istar as Opgdes de Audio, pressione o Hot

) no Menu Princiy
MOSTRAR CREDITOS) no
ados.

2. Quando terminar de vist
menu de Opgdies reaparec

Para vi ulhmr 0s avisos do dogo:




=

\WARCRAFTS
ML 0T

* Para girar o aviso atual para cima/ paza baixo, utilize a barra.

* Para visualizar a aviso anterior, flumine PREV e pressione o Bot

* Para visualizar o proximo aviso, {lumine NEXT (PROXIMO) ¢
pressione o Botao C.

*Quando terminar, pressione o Botio B. O menu de Opgoes resparece

* Py

objetivos d
o Botito C. (Disponivel ap

missio, {lumine os objetivos ¢ pressione
108 nio Menu de Pavisa no jogo.).

a visualizar

JOGANDO

WardfaJt I1: The Dark Saga ¢ um Joo de agio/ estratégia envolvendo

rennidas, const sua base, treinando vrias
tropas ¢ enviando: 4lN|x||1|)ﬂ|l1|h.1 o ohjetivo definitivo & a climinagio de
todos os oponentes que aparegam em seu caminho ¢ a Analizar vitoriosa-
mente todas as sias missdes.

TELA DEJOGO
Reservas Atuais de Ouro, Lenha e Oleo

Mini Mapa

Area de Visdo
Selecionada

Cu

r doJogor

RECURSOS DA ILHA
OURO

Escavar us ricas lerras de Azeroth, este precioso metal & comumente
utilizado em troca de mercadorias e servigos. O Ouro deve ser extraido

! das Minas de Ouro determinadas

MADEIRA

Retirada das infimeras florestas que ccupam algumas regides
doreino, as utilizagdes da madeira sio infinitas,

teshos ntilizam esta matéria-prin
crentes ¢ navios, bem como certar

d

armas ¢ miquings de gues

OLEO

Grandes depésitos deste valioso recurso sdo encontrados munnnh m da
superficie maritima, T cciais devem ser para
se obter a perfuraciio suficiente para retirada do Gleo. Os sinais olcosos
€ escuros criados por géisers cuspidores de modestas quantias de dleo
em diguas préximas servem como um sinal para Petroleiros que procue-
ram o rico combustivel negro. Apesar do leo ser freqientemente
utilizado na construgiio ¢ capacitagio de navios, também tem sido
utilizado no desenvolvimento de armas extremamente poderosas ¢
aprimoramento de algumas estr

MENUDE PAUSA

* Para acessar 0 menu de Pausa em qualquer instante durante o jogo,
pressione START (INICIAR). A ugio termina ¢ 0 menu de Pausa aparece

* Para retomar ao Jogo, pressione START (INICIAR)

SALVARJOGO

Vi para a tela de Salvar Jogo. Co:

ilte a segéio Salvando e Carregando.

CARREGAR JOGO

V& para o Tela de Carregar
gando.

Jogo. Consulte a seciio Salvando e Carre-

SENHA DE ENTRADA

Vi paraa tela de Senha. Consulte a secfio Senha de Entrada.

OPCOES

Vi para a tela de Opcdes, Consulte a segio de Opgdes.




FINALIZAR CENARIO

Para recomegar a missiio, capitular ou parar o menu Principal.

*Para fecomegar n missio atual, selecione END SCENARIO (FI
LIZAR CENARIO) nio smenu de Pausa, entio selecione RESTART
MISSION (REINICIAR MISSAO) no mem: pop-up de Cenéirio Final.
Niio estd disp em Cendirios

* Para capltular, selecione END SCENARIO (FINALIZAR CENARIO) no
menu de Pausa, entiio selecione SURRENDER (RENDER) 1o menu pop-
up de Centdirio Final, Se estiver jogando em um cendrio de luta, a tela de
« uloau,ocs aparece, entfio voct tem uma outra chance de completar a
missiio. Se estiver jogando em um cendirio personalizado, a tela de
colocagdo aparece seguida da tela de Titulo,

* Para parar ¢ voltar a0 menu Principal, seleclone END SCENARIO
(FINALIZAR CENARIO) 1o menu de Pasa, entio selecione QUITTO
MAIN MENU (PARAR E TR AO MENU PRINCIPAL) no menu pop-up de
Centirio Final.

DESCRISOES DAS UNIDADE:
A HORDA ORCISH
UNIDADES TERRESTRES
Peon Estes escravos da armada de mecanismos balicos
Orcish imnme]mme armazenam matéria-
Soas defesas
Grunt el e ks laval gigantes
que destemidamente prosseguem na batalha sob seu

Troll Axethrower Ripido, ligeiro e_meticaloso oo arremessar machados

Troll Berserker Uma seita sedenta por sangue dos sobre naturaismais

temiveis.

Estas monstruosidades de duas cabegas 550 05

fortes, os s gencios s ferozes da Horda.

Bi de poderes mig

Miqumax em cerco mortal Jangando projéteis cxpk s

vos.

Magm da necrologia maléficos capazes de svocar

ras poderosas.

Goblin Sapper eni Ploneiros que possuem explosivos podero-
505 rojetados para destruir qualquer obsticulo em
atagues suicidas.

UNIDADE_AEREAS

Goblin Zeppelin Seninelas voadores armades capazes de detectar
inimigos subagudic
Dragon Estas criaturas aladas s30 as armas mais poderosas do

arsenal Orcish.

LUNIDADES NAVAIS

Oil Tanker Navios utilitérics que constrdem plataformas ¢ balsa
para Gleo.
Troll Destroyer Navios ]cv s e ripidos
Transport Embarcagdes projetadas para levar e entregar unidades
) terrestres ds costas inimigas.
re_Juggernaught Navios blindados gargantuanos com canhdes facais. _

Giant Turtle Criaturas submerg(veis armadas que utilizam o sigilo
para realizar ataques surpresas.




A ALIANCA HUMAN

UNIDADES
Peasant d q
ar, construir
Footman fiha de defesa da Alianga Iuman:
cudo, defenden: a ilhs

Elven Archer Aliados Elv
casual.

Flven Ranger "Aclite dos Arqueiros EF

Knights G

. pocerasos capazes de detectar inimigos

mmquwncm

Faladin
(o bem quanto armas.

Ballista Talistas moves gigantes capazes de causar um dano
fantéstico.

L s 2 e

Demolition Squad “Andes Kamikaze capazes de destruir quaiquer obsti-
aulo.

UNIDADES AEREAS

Gnomish Flying Machine _ Estes senfinelasvoadorcs desarmades de longo.

kcance da Alianga sio capazes de detectar inimiges

subaquéticos.

Giyphon Rider Ui
espago.

UNIDADES NAVAIS

Petroleiro Navios Utilitdrics que constroem plataformas e baksa
paradleo.

Elven Destroyer Navios

Transport Embnmn(ﬁesplqcudns p:m'_ Tevarc entregarunida

Gnomish Submarine
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DESCRICOES DAS PALAVRAS

A HORDA ORCISH

MAGICAS

Palavra Migicas do Bicho
Papio Mégico Eye of Kilrog
(Olho de Kilrog)

Cria uma aparigio flutuante livre com o formato
de um olho desencarnado que pode ser
direcionado através do ar para tratar com
suprioridade forgas e acompanhamentos inimigos.

Bloodlust (Luxiiria de Sangue)

Um encantamento utilizado para induzir um
guerreiro da mesma categoria a luxiria
insacidvel por sangue, fazendo com que caia ent
uma ira selvagem.

Runes (Runas)

Cria uma armadilha secreta que explonde quando
atingida causando um danc intenso a qualquer
um que tenha o azar de estar perto.

PALAVRAS M4

GICAS DO CAVALEIRO DA MORTE

Touch of Darkness
(Togue das Trevas)

Unma carga direcionada de energia da esséncia
maléfica que drena energia de seu alvo.

Death Coil (Rolo da Morte)

Uma variagio relevante especifica do “Touch of
Darkness", o Rolo da Morte transfere energia do

Haste (Pressa)

Pela mégica aumenta a velocidade em gue o
corpo gera energia vital, o atirador pode conferir
seguranga a qualquer ser.

Unholy Armor
(Armadura Pecaminosa)

Esta antiga palavra mégica da Necrologia
transforma uma porgio da forga vital de um
iente em um pedido de armadura
sobrenatural e fantastica.

Death and Decay
{Merte ¢ Decadéncia)

Evoca névoa mortifera que produz algo em seu
caminho para degencrar e decompor.

Whirlwind (Tufdo)

Bste foco de vertos do além faz com que alguém
seja pego para scr arremessado com muita forga e
violéncia.

Raise Dead (Ressurreigio)

Esta magia negra pode animar cadveres recém
mortos ¢ entio comandar estas medonkas
incorporagdes para atacar seus inimigos.




AALIANCA HUNAMA

PALAVRAS MAGICAS PALADINAS

Holy Vision (Visko Sangrada)

Uma visio concedida da
virtualmente ilim:

palavra migica da drea

Healing (Cicatrizagio)

Através da focalizagio de poderes espirituais, esta

palavra mégica pode curar os feridos na batalha

Esorcism (Exorcismo)

Chamado das forgas de |
esti apto a afastar os morto
infestando as terras de Azero

¢ pureza, a Pal
que vagam

ino

PALAVRAS MAGICAS

Ligthning (Relimpago)

Raios rdpidos de energia que rasgam qualquer
armadura para atingir suas vitimas.

Fireball (Bola de Fogo)

Evocando os elementos cardinais do universo, a
bola de fogo risca o campo de batalha batendo seu
corpo inflamdvel em tudo que aparega em seu
caminho

Flame Shield
(Escudo de Chama)

Ambos uma arma ou obstculo, 0 Escuda de
Chama € uma unido da forga cadt
aura do alvo escolhido,

dofogo

Slow (Deva

A deturpagio de cada padro do tempo que cerca o
alvo que traz 0 movimento do inimige ¢ o reflexo
de um restejador

Invisibility (Invisibilidade)

Esta palavra mégica concede habilidade para
obscurecer as percepgdes tros para que nfio
possan perceber a existéncia fisica do alvo.

Blizzard (Nevasca)

Chamando as tempestades torrenciais das
montanhas congeladas de Northeron, esta pllnna

de espadas

Polymorph (Polimorfa)

Altera a forma fisica de sen alvo, transformando o
ho m besta roubando dele a ra:
de lutar

oea
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COMANDOS

PATROL
(PATRULHAR)

ESPECIAIS

Este comando estabelece unidades em cons-
tante movimento entre dois pontos. Se um
inimigo chegar, suas unidades o atacario.

Para utilizar o comando de Patrulhar:

1. Selecione a/s unidade/s que deseja patrulhar.
2. Mova a unidade para o final da drea que
deseja patrulhar.

3. Pressione o Botdo A para trazer um menu
pop-up e selecionar o comando de Patrulha.
Um cursor de alvo aparecer:

4. Coloque o cursor de alvo no outro final da
direa que deseja patrulhar 2 pressione o
BotioC. A unidade continua a patrulhar até
detectar um inimigo ou receber outro coman-
do.

FOLLOW (SEGUIR)

Este comando faz com que as unidades sigam
outra unidade ¢ € \itil para mover os

grupos.
Para utilizar o comando de Seguir:

1. Selecione a unidade que deseja que sejaa
seguidora.

2. Selecione o comando Move/ Follow (Mover/
Seguir) na unidade de menu pop-up. Um
curser de alvo aparece.




SELECT BUILDING SITE
(SELECIONAR O LOCAL
DA CONSTRUCAO)

3. Coloque um cursor de alvo sobre a
unidade que deseja que seja a lider e pres-
sione 0 Botiio C. As Unidades seguem a
lider onde quer que vd até receber outro
comando.

Quando um Servigal/ Camponés for utili-
zado para selecionar 0 comando de
construir, entdo escolba a construgiio, um
revestimento brilhante aparece sobre os
locais escondidos para construgiio. Se o
revestimento ficar verde, o local & aceito.
Se qualquer parte do revestimento for
vermelho, o local precisa ser removido.

Para selecionar o local da construgiio:

1.Para selecionar um building site/

move (local da construgio/ mover) o re
vestimento, pressione o Direcional ¢

* Para cancelar, pressione o Botio B.
2.Para iniciar uma construgiio, mova
revestimento para o local que deseja ¢
pressione o Botio C.

* Para cancelar a construgdio em
andamento, selecione CANCEL (CANCE-
LAR) no menu pop-up de construgio.

USING MAGIC SPELLS !
(UTILIZANDO PALAVRAS MAGICAS)

Quando uma unidade com palavras magi-
cas for selecionada, suas palavras mégicas
aparecem no menu pop-up. Cada palavra
Migica exige uma quantia diferente de
mana. Se escolher uma palavra médgica que
ndo possuir mana o suficiente para ser
langada, aparece um erro de mensagem. Os

(ganham/ recebem) seu mana em relagio ao
tempo.

Para langar uma palavra mégica:

1. Selecione 2 unidade que deseja para
langar uma palavra méigi
2. Selecione a palavra mdgica que deseja na
unidade de menu pop-up. Um cursor de
alvo aparece.

3. Mova o cursor de alvo sobre o alvo que
deseja e pressione o Botdo C para langar a
palavra magica.




BUILD OIL PL,

ey

TAFORM

(CONSTRUIR PLATAFORMA DE

PETROLEO)

Este comando € exclusivamente utilizado
para Petroleiros e uma vez selecionadz, as
fungdes permanecem da mesma forma que
estio em Slact Ruilding Site (Slaciom-
Iocal de Gmstugio) acima.Entretanto, o
revestimento da construgio deve ser colo-
cado diretamente sobre a mancha de 6leo.
As manchas de 6leo estio aleatoriamente
localizadas na dgua e sdo

por um circulo negro,

TRANSPORTS (TRANSPORTES)

Siio navios utilitdrios usados para carregar

e entregar unidades terrestres na figua.

Para carregar as unidades em um
transporte:

1. Selecione a/s unidades/s ( até seis) que
deseja carregar.

2. Mova o cursor para Transporte e pres-
sione o Botdo C.

Para descarregar as unidades para
transporte:

1. Selecione o transporte.

2. Selecione o fcone de descarregar no
menu pop-up. Se o transporte estiver
préximo @ terra, a/s unidade/s carrega, por

outro lado um cursor de alvo aparece!

3. Mova o cursor de alvo para um luge
em terra onde deseja que sua unidade s
recarregada e pressione o Botdo C.

AUTO-BUILD (AUTO-CONSTRUCAQ)

Este comando lhe permite designar cc
Jjuntos de escolhas de building/ training
(construindo/ tentando). As escolhas po-
dem conter diferentes tipos de unidades
que possam estar disponiveis. As esco-
lhas siio carregadas assim que as fontes
estejam disponiveis.

Para estabelecer escolhas de
Auto-construgiio:

1. Selecione a construgio que deseja dar a
uma escolha de Auto-Construggio.

2. Selecione AUTO-BUILD (AUTO-
CONSTRU

GAO) no menu pop-up. Um menu de
Auto-Construgiio aparece.

* Para selecionar o tipo de unidade
vocé deseja build/train (construir/
tentar), utilize o Direcional.

* Para selecionar o niimero de unida-
des que deseja build/ train (construir/
tentar), utilize Direcional 3.




* Para testar continuamente as unidades, utili-
ze o Direcional - até que o “C” aparega.

SALVANDO E CARREGANDO

* Para aceitar as escolhas de construgio e sair NOTA: Nunca insira ou retire o cartucho BACKUP para
do menu pop-up de Auto-construgdo, pressi- o Sega Saturn (vendido separadamente) ou desligue o
one o Botéo C. sistema quando estiver carregando ou salvando arquivos.

*# Para retirar todas as escolhas de construgio,
pressione o Botio A.

’ o ¢ CARREGAR TELA DE JOGO
* Para deixar todas as escolhas feitas, pressi-

one o Botdio Z. A tela de Carregar Jogo pode ser acessada no menu Principal ou
no de Pausa e pode ser utilizado para retornar a um conjunto

# Para sair do menu de auto-construgio,
pressione o Botdo B.

AUTO-UPGRADE (AUTO-SUBIDA)

Este comando € utilizado automaticamente
para melhorar as construgdes assim que as
fontes e exigéncias scjam encontradas (consul-
te a segiio Construindo Territdrios).

Para estabelecer uma construgio em
Auto-melhora:
1. Selecione a construgiio que deseja

2. Selecione AUTO-UPGRADE
(AUTO-MELHORA) no menu pop-up.

previamente salvo ou jogo de cendrio personalizado.

* Para acesszr a tela de Carregar Jogo,
selecione LOAD GAME (CARREGAR
JOGO) e pressione o Botiio C. A tela de
Carregar Jogo aparece. Para retornar a0 menu
Principal ou de Pavsa, pressione o Botio B.

* Para passar pelos jogos salvos, utilize a
barra de giro para & direita da lista de jogos
salvos.

* Para selecionar um jogo salvo, pressione
Direcional ¢ no jogo em que deseja salvar e
pressione o Botio C. O jogo é mostrado abai-
xo da lista de jogos salvos.

* Para carregar o jogo salvo selecionado,
selecione LOAD (CARREGAR). O jogo co-
mega.




* Para deletar o jogo salvo selecionado,
selecione DELETE (DELETAR), entiio
selecione YES (SIM) na confirmagdo de pron-
to. 0 jogo é deletado.

* Para alterrar entre memdria interna e de
cartucho, ilumine DEVICE (DISPOSITIVO) e
pressione o Botio C. O cabegalho superior
mostra sua escolha de memdria

» Pnn deletar todos os jogos salvos, selecione
"LEAR (LIMPAR), entiio selecione YES
(SIM) na confirmagdo de pronto.

TELA DE SALVAR JOGO

A tela de Salvar Jogo pode ser acessada no menu de Pausa e é
utilizado para salvar conjuntos em progresso bem como jogos de
cendrio personalizado. As fungdes da Tela de Salvar Jogo sdo
idénticas as da tela de Carregar Jogo (Consulte a se¢lio Load
Game Screen (Tela de Carregar Jogo), exceto pela fungdo de
salvar detalhada abaixo.

*# Para acessar a tela de Salvar Jogo, selecione SAVE
GAME (SALVAR JOGO) e pressione o Botio C. A
tela de Salvar Jogo aparece.

* Para retornar ao menu de Pausa, pressione o Botdo B.

Para salvar seu jogo:

1.Selecione SAVE (SALVAR) no menu de Salvar Jogo. O mei
pop-up de Salvar aparece.

2.Crie um nome para seu jogo salvo.

* Para iluminar uma letra, pressione Direcional 5.

+ Para adicionar uma letra, ilumine a letra que deseja e pressione 0
Botio C.

* Para deletar uma letra, ilumine o fcone da tecla esquerda e pres-
sione o Botdo C.

¥ Quando terminar, selecione o icone de marca de verifica
pressione o Botiio C. Uma mensagem de Jogo Salvo aparece se-
juida de uma mensagem de SAVE SUCCESSFUL!
(SALVAMENTO BEM SUCEDIDOY) se o jogo foi apropriada-
mente salvo.

3, Pressione o Botdio Z para retornar a0 menu de Salvar Jogo.

AVISO: Pode ser necesséirio que vocé delete previamente
Jogos salvos para salvar um Wareraft de nivel 2 e pode niio
ser possivel salvar alguns niveis para a meméria interna de
seu Saturn system. Uma vez que for exigido um nimero
miximo de 850 blocos de meméria para salvar um nivel reco-
menda-se a compra de um cartucho BACKUP para o Sega
Saturn (vendido separadamente).
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